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Celem laboratorium jest poszerzenie funkcjonalności skryptu przygotowanego na poprzednich 

zajęciach. Skrypt po zmianach powinien zapewnid obsługę kliknięcia na wygenerowaną tabelę: 

-w przypadku kliknięcia na nagłówek tabeli skrypt powinien rozpoznad numer klikniętej kolumny i 

posortowad ją względem wartości w tej kolumnie. W przypadku gdy skrypt wykryje że dane są już 

posortowane w kolejności rosnącej powinien odwrócid kierunek sortowania;  

-w przypadku kliknięcia na dowolną wartośd w tabeli inną niż jej nagłówek skrypt powinien 

podświetlid wiersz w którym dana wartośd się znajduje. Każde nowe kliknięcie na dowolną wartośd w 

tabeli ma spowodowad usunięcie zaznaczenia z poprzedniej iteracji pracy skryptu. 

 


